










Spilleregler:	Vælg en farve hver og stil jeres prik på jeres farves ”Start”felt. Slå én gang hver 
med terningen, den der slår det højeste antal øjne starter spillet. Herefter skifter turen i 
urets retning. 

Den der kommer hurtigst igennem hele banen og tilbage til sin egen farves ”Mål” har vundet.
Man behøver ikke lande præcist på feltet ”Mål”, bare man når ind over stregen. Der må 
altså godt være overskydende øjne tilbage på terningen, når man lander i ”Mål”.

Felterne	med	skrift: Undervejs er der nogle felter, hvor der står forskellige ting. Hvis I lander 
på disse felter, skal I følge instruktionerne. 

-	God	fornøjelse!

Spilleregler
	2-4	spillere


